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| La courbe des possibilités
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Jeans amples (en milliers par semaine)

| de production de jeans
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La courbe des possibilités
de production de missiles

et de jeux vidéo

Missiles (en milliers par an)
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(b} Codit d"opportumite des missiles

a) Avec "augmentation de la production de jeux

Le premier millier S jew colne 300 missles
Le deunséme millr de jeux coite 300 missies.
L troisibme milber de jeux coone S00 missies.
Lo quagritma miller de jeus codoe | 000 seaailss.
Lo cinquibma mllier de jeux codte 2 D00 missies.

b)) Avec 'anpmentition de ks preduction de missibes:

Le presmier midler de missibes codne 400 jeus,
L dewmideong millier de misiles codne 600 jeus.
Lt crosiienss millier da misailes colte | 000 jeux,
Le quarriése milier de misiles colts 3 000 jeux

Les cabbeaue indiquent les colits d'opportursnd det jeux ot des
mepsiles, et les graphagues lustrent ces coldts Topportunick au
e iy barrid et de Pischees.

Dans b partie (2], be codt dopportunitt des jeus paise de
200 missiles pouwr le premier enseenble de | 000 jeux vidéo 3

2 D0 rissiles pour | cinguibme ot dernier andemble de

| 000 jenax widibo. Dhans ka partie (b).le codic dopportunicl
des missles passe de 400 joux vidbo pour e premier miller
de missiles & 3 000 jeux wides pour le quatriéme millier de
sl



La courbe des possibilités de
production
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. La croissance économique dans

¥ ]

-

Machines installées |en unités par semaine}

6 7

Jeans {en milliers por semaine}

Si Marc consacre toutes ses ressources a la production de jeans, i
ninstalle aucune nouvelle machine et il produit 5 000 jeans par
semaine (point a). S'il consacre suffisamment de ses ressources
pour installer une nouvelle machine, sa production de jeans tombe
4 4 000 par semaine {point b). Mais, une fois la nouvelle machine
instaliée, Marc peut augmenter sa production de jeans & un point
situé sur fa CPP rose. Ainsi, s'il réaffecte maintenant toutes ses
ressources  la seule production de jeans, sa production se situe au
point a’ (7 000 jeans par semaine). $'il continue de consacrer des
ressources a linstallation d'une machine supplémentaire, sa pro-
duction se situe au point b’ (6 000 jeans par semaine). Aussi, en
installant des machines, Marc peut déplacer sa CPP vers I'extérieur,
mais il ne peut éviter le colit d'opportunité. Pour déplacer la
courbe vers l'extérieur et augmenter ses possibilités de production
dans Favenir, Marc doit réduire sa production immédiate de jeans.
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